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)alimami(  

  
  .می باشد) Persian Designer( طراحان پارسی ده و سایتکلیھ حقوق این مقالھ متعلق بھ نویسن

  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 : چرخ دنده مدل سازینحوه 

می توانید یک  بھ پایین استفاده می کنید ٧اگر از مایا (اد می کنیم با مشخصات زیر ایج)pipe(ولھابتدا یک ل-١
  :))Mesh>Boolean>Difference(استوانھ را از استوانھ دیگر کم کنید

Radius=5 
Height=4 
Thickness=1 
Subdivision axis=30 
Subdivision height=4 
Subdivision caps=3 

٢ -faceانتخاب می کنیمدر تصویر مشخص شده را ی کھ ھای:  
  

  
  

  . بھ بیرون می کشیم کمی)extrude face)Edit Mesh>Extrudeآنھا را با ابزار-٣
  

  



می scale  آنھا راextrude face خاب می کنیم و دوباره با ابزارھای فوقانی و زیرین را انتfaceحال تمام -۴
  .کنیم
  

  
  

۵- face دوباره با ھمان ابزار اندکی بھ بالا می کشیمھایی را کھ انتخاب ھستند ،.  
  

  
  

  . می کنیمextrudeھای درونی را انتخاب می کنیم و آنھا در سھ مرحلھ face تمامی -۶
  

  
  

 را انتخاب می کنیم Bevelجلوی   گزینھ Edit Meshحال کل چرخ دنده را انتخاب می کنیم و از منوی -٧
  :و تغییرات زیر را اعمال می کنیم

Offset space=Local 
Width=1 

   :متریال دادن بھ آن مراحل زیر را طی می کنیممدل سازی چرخ دنده تمام شده است حال برای 
  : قرار می دھیم زیرمانند تصویر ایجاد می کنیم و رنگ آن را Lambertیک سطح زیر چرخ دنده با ماده -١



  
 بروید و در قسمت باز شده  زیر مسیرگھ دارید و بھا نچرخ دنده را انتخاب کنید و روی آن کلیک راست ر-٢

Glossyو  را کاملا سیاه کنید Specularرا کمی روشن تر کنید .  
 Assign New Material>Dgs_material    

  :) آنھااز طریق ( با مشخصات زیر ایجاد کنیدAmbient light یک Create>Lightsاز منوی -٣
Intensity=1 
Cast shadow=true  

 Mental ray انتخاب می کنیم و در قسمت Mental rayنوع رندرینگ را Render Setting ر بخش د-۴
  :تغییرات زیر را انجام می دھیم

Min sample level=1 
Max sample level=3 
Reflections=10 
Refraction=10 
Max Trace Depth=20 

  
خاموش باشد تصویر ھنگام رندر تیره نھ این گزیتوجھ داشتھ باشید در صورتی کھ (final gatherدر بخش 
                                                                                                                                       :              )می شود

Final Gather=true                                                                                                                           
Final Gather rays=500          

 را می زنیم و از قسمت باز شده در بخش Create گزینھ Image Based Lighting در بخش سپس -۵
Image Name فایل apt-probe) دقت (را لود می کنیم) این فایل ھمراه با فایل آموزش قابل دانلود است
 بھتر Angular باشد اما در این پروژه Angular و ھم Spherical ھم می تواند Mappingداشتھ باشید کھ 

  . و بعد رندر می کنیم)جواب میدھد
  

  
  

  : نحوه مدل سازی پیچ گوشتی      
  : زیر ایجاد می کنیمابتدا یک استوانھ با مشخصات-١



Rotate Z=90 
Scale Y=3 
Height=2.1 
Subdivision axis=30 
Subdivision height=5 
Subdivision caps=32 

٢-vertexتغییر می دھیم ھای آن را مانند تصویر .  

  
  

  . تغییر می دھیم ھای میانی را مثل تصویر زیرvertexسپس -٣
  

  
  

  .ھیم ھا را تغییر می دvertexبار دیگر -۴
  

  
  

  :حال یک کره با مشخصات زیر ایجاد می کنیم-۵
Scale X=0.25 
Scale Y=0.25 
Scale Z=0.25 
Subdivision axis=30 
Subdivision height=30 

  . و آنھا را می کشیم ھای کره را انتخاب می کنیمvertexبعد نصف -۶



  

  
  

  . تصویر زیر دور استوانھ کپی می کنیمسپس کره را مانند -٧

  
  

  .می کنیم)smooth)Mesh>Smooth استوانھ را دو بار حال-٨
  دوبارهمی کنیم سپس)combine)Mesh>Combine تمام کره ھا را انتخاب می کنیم و آنھا را سپس-٩

 را انتخاب می کنیم و ی دور دستھکره ھا Shift  را انتخاب می کنیم و بوسیلھ کلید)دستھ پیچ گوشتی (استوانھ
  .زنیم  را میDifference گزینھ Mesh>Booleansاز منوی 

  

   
  

  :و آن را جلوی دستھ پیچ گوشتی قرار می دھیم دوباره یک استوانھ با مشخصات زیر ایجاد می کنیم-١٠
Rotate Z=90 
Scale X=0.2 
Scale Y=3 
Scale Z=0.2  
Subdivision height=4 

  .یجاد می کنیمحال با استفاده از دو مکعب انتھای پیچ گوشتی را حالتی تیز ا-١١
  

   
  



 آن مراحلی را کھ در متریال دادن بھ چرخ دنده  بھدادنبرای متریال . شده استچ گوشتی ما تقریبا تکمیلمدل پی
از متریال زیر استفاده برای دستھ پیچ گوشتی  کھ  طی می کنیم اما با این تفاوت دوبارهینجا ھمطی کردیم در ا

می  برای میلھ آن از ھمان متریال چرخ دنده استفاده و  می دھیمتغییر آنرا بھ دلخواه )col( و رنگمی کنیم
  :را بار گذاری کنیدkitchen_probe  باید فایل apt-probe در ضمن بھ جای فایل کنیم

Assign New Material>Dielectric_material 
  

  
  

 آموزش داده شود mental rayو رندر آن با HDRI  در این مقالھ سعی شده تا نورپردازی بوسیلھ ی تکنیک  
  .کھ روی دو مدل چرخ دنده و پیچ گوشتی اعمال شده است
  
  
  
  
  
  
  

  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
  

  : خود را از طریق این ایمیل مطرح کنیدسوالات
  

com.gmail@ali.Mami  
 

)alimami(  
  

  و آدرس دریافت فایل آماده چرخ دنده و پیچ گوشتی را در سایت  پاسخ سوالات خود
 www.persian-designers.com بدست آورید

 
 

  .محفوظ می باشد) Persian designers(کلیھ حقوق این مقالھ برای نویسنده و سایت طراحان پارسی
  

  .استفاده از مطالب این مطالب این مقالھ در صورت ذکر کامل منبع مجاز است
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